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ТОР САМЕ$ 


“Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотрщег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС СИС”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от 
Национална Библиотека “Св. св. Кирил и Методий" 
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гиналност: 


Ето че 10 Зоймуаге отново изненада своите фенове. 
Продължението на уникалния триизмерен екшън-си- 
мулатор \МоНеп\ет ЗО вече е факт. Ако сте сред лю- 
бителите на жанра „ходиш и пукаш“ в пространствен 
вариант, ще бъдете приятно изненадани. Ще имате 
удоволствието отново да се впуснете в люта бран с 
„германския фашизъм и империализъм“, да изтрепе- 
те купищата тежковъоръжени главорези и да напра- 
вите (при известна доза игрово умение и късмет) на 
пух и прах злокобните планове на Третия райх. 


За съжаление момчетата от 10 ЗоЙ\маге не са се 
постарали да внесат съществени подобрения в инт- 
ригата на играта. Те просто са седнали и са понапи- 
сали някое друго ниво. Кой знае каква принципна 
разлика между първия и втория У/ойеп ет няма. 


Преимущества- 
та на новия са 
най-вече по-об- 
ширните и по- 
многобройни ни- 
ва, по-разнооб- 
разното оцветя- 
ване на лабирин- 
тите, някой нов тип гадове (точно какви, ще откриете 
сами) и не на последно място още по-щурият купон, 
който ви очаква. А ако сте играли само Зпагемаге- 
ската версия на първия УУой, бъдете убедени, че и се- 
кунда няма да си отдъхнете от изненади. 

Сигурно сте забелязали, че по отношение на пос- 
ледователността на задачите в първата част цари 
пълен миш-маш. Познавачите на историята може би 
вече са открили пълното несъответствие между същ- 
ността на мисиите и реалните събития от Втората 
световна война. Програмистите така са украсили и 
изчанчили фактологията, че сам Хитлгр би се обър- 
нал в гроба. Във Мойепзет 1! - Зреаг оѓ Оеѕіпу (Ко- 
пието на съдбата), пък се развихрят дори свръхес- 
тествени сили. В крайна сметка на кого му пука от то- 
ва. Нали така патакламата става още по-готина... 


Предисторията 


Да започнем със самоличността на героя. В първа- 
та част вие поехте ролята на капитан Уилям (Би 
Джей) Блазкович, американски шпионин към Обеди- 
нените сили през Втората световна война. Наложи 
се да се впуснете в ужасяващ дуел със смъртта. Мо- 
жехте да разчитате единствено на своите бойни уме- 
ния и острия си като бръснач ум. Съдбата, а може би 
по-скоро заповедите на военното командване, ви из- 
правиха пред шест самоубийствени мисии. А те бяха: 


Міѕзіоп 1. Езсаре от М/оіѓепѕїеіп 

Вие бяхте заловен и тикнат в най-мрачното нацис- 
тко подземие. За да спасите воинската си чест, а 
най-вече скалпа си, се хвърлихте в едно авантюрис- 
тично бягство. В крайна сметка то се превърна в чис- 
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то клане на елитни немски солджъри. След десет 
етажа бродене и касапница изходът бе пред вас, За 
нещастие там ви чакаше един симпатичен, трикри- 
лен тьмничар, въоръжен с две оше по-симпатични 
многоцевни картечници. Е, надявам се и той да не е 
бил проблем за вас! Но какво само ви очакваше... 


Міѕѕіоп 2. Орега Поп: Еве ацв! 

Същността на операция „Айзенфауст“ (Железен 
юмрук) се изразяваше в следното: елиминиране на 
откачения доктор Шнабе и продуктите на неговите 
луди експерименти. За да стигнете до самия смърто- 
носен учен, трябваше да надвиете (разбирай - да из- 
трепете до крак!) армията му от съживени воини — 
перфектни машини за убиване. 


Міѕѕіоп 3. Піе, Ғиегег, Оіе! 

Заглавието на тази мисия само говори за себе си. 
Но да ликвидирате фюрера не бе никак лесно. Пред- 
стоеше ви да пребродите гигантския му бункер, да се 
справите с пълчища главорези и да го откриете. А в 
сьрцето на лабиринта ви очакваше личната му охра- 
на от ефирни (но изключително опасни) бодигардове. 
Самият Хитлер ви посрещна в подобаваща за ранга 
му „метална обковка“ и със съответното свръхтежко 
въоръжение. 


Міссіоп 4. Оагк Ѕесгеї 

Разузнаването бе разкрило таен нацистки план за 
химическо въоръжаване. Вие получихте задачата да 
убиете вманиачения учен Ото Гифтмахер (в превод 
от немски името означава създател на отрови). Сра- 
жението ви с него бе изключително неприятно - той 
не се ограничаваше само със стандартната пукоте- 
вица, а на всичко отгоре и активно ви „обгазяваше“. 


Міѕѕіоп 5. Таг! о {Пе тайтап 

Ученият химик бе мъртъв, но пъкленият му план бе 
в действие. Очакваше ви дьлго бродене (и пукане) из 
зловещите подземия в търсене на плановете. И тук, 
разбира се, отново бдеше страховит пазител - Гре- 
тел Голямата бе на своя пост. В развихрилата се 
епична битка отново излязохте победител. 


Т) 
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Міѕѕіоп 6. Сопігопіайоп 

Пред вас бе последното сражение (Да, ама не!). 
Противникът ви – генерал Фетгезихт, бе готов на 
всичко. Трябваше да проникнете във военното ко- 
мандване в Офенбах и да спрете страховитата атака, 
преди хиляди да загинат сред изгарящите облаци на 
химическата война... Въпреки трудностите вие се 
справихте успешно. За изпълнената мисия получих- 
те медал за храброст. Но тези проклети началници 
не ви оставиха и минутка отдих... 

Така се стигна до 


Този път Третият райх се е съюзил със силите на 
мрака. Това е последният му шанс да спечели война- 
та. Той се е сдобил с уникална скъпоценна реликва — 
Копието на съдбата. А то е надеждно барикадирано 
някъде из лабиринтите на замъка Нюрнберг. Обеди- 
неното командване отново разчита на вас – Би Джей. 
Вие сте единственият, способен да извърши такава 
лудост. Така че грабвайте си партакешите и напред 
към Нюрнберг! Покажете им на фашагите къде зиму- 
ват раците!!! И така с нож, пистолет и много кураж 
(т.е. малко мозък) вие се впускате в дебрите на 


"жан ағи-ағ 


Очакват ви 18 (и едно скрито) нива стабилен ек- 
шын и здраво бродене. Основното нещо за успешно- 
то преминаване на всеки етаж е своевременното от- 
криване на асансьора за следващия. Но тук за разли- 
ка от първия М/о това няма да е толкова лесно! Ще 
се срещнете с няколко основни препятствия. На пър- 
во място това е доста по-голямата плетеница от ко- 
ридори. Дори да имате вродена дарба за ориентира- 
не, пак ще ви заболи главата, докато намерите вер- 
ния път. Така че използвайте алгоритъма за преми- 
наване на лабиринти - изберете си една от стените и 
постоянно я следвайте! Уверявам ви, че няма да 
сгрешите. Но дори и не си помисляйте, че така ще се 
отървете леко. Друг гаден номер са многобройните 


заключени врати, които така ще ви бръкнат в здраве- 
то, че свят ще ви се завие. За да ги отворите, трябва 
да намерите сребърния и златния ключ - по един за 
двата вида врати. А те обикновено са скатани на най- 
забутаните места, дори в скритите помещения, а 
около тях дебнат пълчища гадове... Трябва да свик- 
нете с мисълта, че на всеки ъгъл ви дебне засада. 
Особено внимавайте, когато вземате съкровищата. 
Те обикновено ви водят право в лапите на врага. 
Следвайки нишката от скъпоценни дрънкулки, дори 
няма и да усетите как ще ви опукат. Така че отваряй- 
те си очите на четири и стреляйте точно! 

Като заговорихме за стрелба, трябва да спомена 
няколко „топли“ думи относно въоръжението. Първо- 
начално разполагате само с нож, пистолет и 12 пат- 
рона, но малко по малко ще съберете повечко муни- 
ции (до 99) и ще се снабдите с по-мощно пушкало. То- 
ва може да е автомат, конфискуван от убит есесовец 
или намерен някъде из лабиринтите. По този начин с 
няколко откоса ще елиминирате почти всеки против- 
ник. Най-мощният представител на немския арсе- 
нал, с който ще се снабдите, е многоцевната тежка 
картечница с въртящи се дула. Тя е позната на всеки 
тийнейджър от филмите „Терминатор 2“ и „Хищни- 
кът“. Обикновено се намира малко трудно, но затова 
пък вършее вражите войници като зряло жито. 

Тук му е мястото да опиша безпощадната армия 
от противници, населяващи тези мрачни подземия. 
Наред с тоадиционните двукраки и четирикраки 
стражи, замъкът е бъкан с перфектно обучени есе- 
совски командоси, ужасно жилави офицери и огром- 
на тайфа от свръхестесвени същества, достойни за 
репертоара на филмите на ужаса. На всеки 5-6 ета- 
жа ви дебне по някой огромен, страховит пазител. Те 
по принцип са много готини типове, само дето все 
гледат да ви убият, а и доста често успяват. Ще се за- 
познаете с Транс Големия (на 5-ия етаж), Бранч Вил- 
хелм (на 10-ия), Свръхмутанта (на 16-ия) и още един 
сладур, чието име авторите са пропуснали да назо- 
ват (на 18-ия етаж). 

финалната битка обаче сервира най-много изне- 
нади. Тя еи най-готина по отношение на оригинал- 
ността и степента на гадост. Очаква ви неравнс сра- 
жение с Ангела на смъртта и армията му от пъклени 
създания. И ако сте се справили с всичко дотук, игра- 
ейки на четвърта степен на трудност ("т Оеаа 
іпсагпаіе), то вие с право можете да влезете в листа- 
та на екшън-героите, засенчвайки дори Шварцене- 
гер и Сталоун, взети заедно. 


интерфейсът и 
управлението 


на играта са изключително удобни. Моепѕїеіп из- 
важда пълен отчет за всички поддържани и активни 
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опции — налична памет, звукова платка, мишка, 
джойстик и др. При използване на клавиатурата уп- 
равлението се извършва със стрелките: горната и 
долната преместват играча съответно напред и на- 
зад; лявата и дясната го завъртат около оста му, а 
със задържане на АК го движат по хоризонтала. 
Стреля се със СШ. Клавишът за интервал отваря 
всички налични врати (явни, тайни и заключени, ако 
имате ключ). Оттук нататък всичко зависи от вас! 
Време е да кажа няколко хвалебствия за 


> 
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графиката и звука 


Изображението е изработенс изключително про- 
фесионално, а перспективата е направо перфектна. 
Гледната точка през очите на героя създава чувство 
за изключителна истинност и динамика. Цветовете 
са много умело подбрани, а интериорът на лабирин- 
тите копира точно обстановката на фашистките сек- 
ретни обекти. За жалост принципни различия между 
графиката на първия и втория Ууоһепвісіп няма. Това 
обаче не пречи на втория да бъде доста по-труден и 
интересен. 

Звуковите ефекти и музиката са една от най-сил- 
ните страни на Мо ет. Те направо потопяват игра- 
ещия в злокобната обстановка на мрачните герман-` 
ски подземия. 

И все пак най-главното достойнство на У/обепя!ет 
30 си остава виртуалната реалност. Този подход при 
създаването на екшън-игри е заслуга изцяло на мом- 
четата от Ір бойуғаге. Новаторските решения в този 
жанр са изключителна рядкост, но винаги се оценя- 
ват по достойнство. Затова говори и огромният касов 
успех на първия Моіѓепѕїеіп. Така че ви съветвам — 
ако още не сте си намерили М/оіїепѕїеіп ЗО – Зреаг ої 
Оеѕііпу, побързайте! Убеден съм в едно — ще прека- 
рате доста часове в игра, преди да се откъснете от 
своя компютър. Макар ужасно да вреди на очите, 
\МоНеп${ет 30 има наркотичен ефект върху млади и 


стари. 
О 
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Разпространява се от редакцията 


ЅНАВКЕМАВЕ 


Уважаеми читатели и любители на 
Ѕһагемаѓе, здравейте! Отново сме подгот- 
вили няколко интересни според нас пред- 
ложения за вашата колекция. Този път 
порцията Ѕћагемаге е по-малка, но ре- 
шихме, че следновогодишно имате нужда 
от малко почивка. Игрите, които ви пред- 
лагаме нямат претенциите да са ТОР, но 
знаете, че често и между малките и неиз- 
вестни игри се намират такива, които мо- 
гат да съперничат на големите, но остана- 
ли незабележими за голямото заглавие 
ТОР САМЕЗ. 


В последно време у нас станаха много 
модерни определени спортове, като ски, 
тенис на корт, състезателен бридж. Искам 
да ви предложа ВВЮСЕ, който не може 
да се похвали с особена графика и ефекти, 
но ще ви свърши добра работа в самосто- 
ятелната ви домашна подготовка към наг- 
радата – големия шлем. 

ВООМ 200 - Изисквания: РС/ХТ/АТ, 
512 КБайта ВАМ, ЕСА или УСА карта, 
твърд диск. Това е екшън игра за двама. 
Целта е да отстраните своя противник с 
помощта на бумеранг. Едно от най-важни- 
те неща в тази игра е да успеете да конт- 
ролирате бумеранга през времето, в кое- 
то се намира във въздуха, така че без мно- 
го усилия да попадне в целта. Който успее 
да улучи опонента си 10 пъти, печели иг- 
рата. Ако прочетете инструкциите, може- 
те да играете повече от двама души. 

ВОГО - Изисквания: РС/ХТ/АТ, ЕСА 
карта. Играта тества вашите способности 
за ориентация. Вие сте човечето Во. 
Имате 40 нива, подобни на пъзел, през ко- 
ито трябва да преминете, за да достигнете 
крайната цел - победата. Естествено, пъ- 
тят ви ще бъде препречван от различни 
чудовища, змии, лазери, вода ит.н. 

ВАЦЅТІХ - Изисквания: ІВМ РС/ХТ/АТ, 
ССА или ЕСА карта, 256 КБайта ВАМ. 
Своеобразен вид флипер. Играе се от два- 
ма играчи, като всеки гледа да опази сво- 
ята половина от противникови точни попа- 
дения на топчето. Е 

ВТООЯ - Изисквания: ВМ РС, ЕСА или 
МОА карта, 512 КБайта НАМ, поддържа 
джойстик и мишка. Играта дава възмож- 
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ност, ако никога не сте били на риболов, да 
опитате. Може да участват двама играчи, 
като Вюшг ще ви симулира доближаване и 
отплаване от брега, среща с подводни ри- 
фове и др., а при невнимание можете дори 
и да разбиете лодката си. С две думи, ще 
усетите рибарския живот. 

АМЕВМАСН - Изисквания: ІВМ РС, 
ЕСА или УСА карта. Това е популярният 
американски футбол. 


4х4 - Изисквания: ІВМ РС, ССА или 
ЕСА карта. Рали с бъгита. Имате възмож- 
ност сами да избирате пистата, на която 
ще се състезавате. 

ТАМКУМ - Изисквания: ІВМ РС, ЕСА 
карта. Танк симулатор. 

ВІОНІТНМ - Биоритми, които след въ- 
веждане на рождената ви дата, изобразя- 
ват във вид на графика състоянието на би- 
оритмите ви за произволно избран ден. 

СОМІС - Изисквания: ІВМ РС/ХТ/АТ, 
ЕСА или МОА карта, 256 КБайта ВАМ. Тук 
вие сте капитан Сотіс, галактическият ге- 
рой. Неговата мисия е да вьзстанови три 
откраднати от планетата Отзос съкрови- 
ша, които са скрити на Таты. Вашата за- 
дача няма да бъде лесна, нуждаете се от 
събиране на оръжия, които да увеличат 
бойната и отбранителната ви способност, 
както иот ориентири за опасните терени. 

Ако притежавате достатъчно капитан- 
ска сръчност и умения, вие ще намерите 


съкровището и ще успеете да се завърне- 
те на О5тов. 

СВЈҮЅНЕ. - Изисквания: ІВМ 
РС/ХТ/АТ, ССА/ЕСА/МСА карта, 190 
КБайта ВАМ, поддържа мишка. Детска 
забавна игра от типа на пъзел с картинки. 
Предизвиква уменията на вашата памет и 
концентрация. 

СО-МАМ - Изисквания: ІВМ РС, ЕСА 
или УСА карта. Нов вариант на класичес- 
ката игра Рисктап. 

СС-ИзискванияВМРС, ЕбАили УСА 
карта. Вариант на популярната игра шаш- 
ки с много добра графика. 

ООРОКЕН - Изисквания: ІВМ РС, ЕСА 
или УСА карта, 512 КБайта ВАМ, поддър- 
жа мишка. Вид домашен покер с много 
добра графика. | 


ОВАСЩА - Изисквания: ІВМ 


РС/ХТ/АТ, ССА или ЕСА карта. Приклю- 
ченска заклинателна игра за от 1 до биг- 
рачи. Описва приключенията на Дракула 
в Лондон, осеяни от поредица жадни за 
кръв вампирски заплахи. Всеки играч при- 
ема ролята на един от ловците на вампи- 
ри 


БАНКСІБЕ – Изисквания: ІВМ 
РС/ХТ/АТ, СОА или ЕСА карта. Приклю- 
ченска игра. Намирате се в бронирана ма- 
шина, срещу вас се появяват различни 
обекти, които ви обстрелват. Стреляйте и 
вие! В противен случай ще бъдете взриве- 
ни. 

И накрая сме подготвили една задача 
за вас. От коя от разпространяваните от 
редакцията игри е показаната по-горе 
картинка? Отговорите си изпращайте на 
адреса на редакцията. Десет от позналите 
ще получат книга на Маг! 8 Тесһпік в ори- 
гинал на немски език. 


